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Ozet—Bu calismanin amact uzaktan egitimde sanal siuf 6rnek uygulamalarnin
karsilastinlmasinin yapilmasidir. Sanal sif uygulamalan olarak hem agik kaynak kodlu hem
de ticari (lisansli) yazilimlar ele alinmustir. Karsilastirma kriterleri olarak yazilimin sahip
oldugu 6zellikler (beyaz tahta, sohbet, dosya paylasimu, v.b) dikkate alinmstir.

Anahtar Sézciitkler—Sanal Simf, Moodle, Wiziq, Adobe Connect Professional, Dimdim,
Centra, Egitim Y&netim Sistemi, Sanal Simf Yazilimlarimin Karsilagtirilmasi

Comparision of Virtual Classroom Applications

Abstract--The aim of this study is to compare virtual classroom applications in distance
learning. In this study, both commercial (licensed) and open source software as virtual
classroom applications has been examined. The features of software (white board, chat, files
sharing, e.t.c) have been regarded as the criterias of comparision.

Keywords—Virtual Classroom, Moodle, WiziQ), Adobe Connect Professional, DimDim,
Centra, Learning Management System, Compare of virtual classroom software

1. Giris egitimde 6grenme ve dgretim tekniklerinin
Giiniimiizde  teknolojik  ilerleme  ve gelistirilmesi gerekmektedir.
yenilikler sayesinde bilgisayarlar, Egitim sisteminde yaygin olarak kullamm

yasantimzin vazgegilmez bir parcasi
haline gelmistir. Hatta yaptigmuz iglerin
biiyiik bir kismu bilgisayar ortanunda veya
internet iizerinden yapilmaktadir|1]. Gerek
teknoloji gerekse egitim alaninda yasanan
hizli degisimlere paralel olarak olusan
birgok 6grenme olanaklarinin saglanmasi,
insanlarin  6grenmeye olan ihtivaclarim
izl bir sekilde arttrmustir.  Béylece
egitimin olanaklarim. egitimi gereksinen
ve efitim goérmesi gercken herkesin
vararlanabilecegi bir bigimde ulastirmak
daha kolay hale gelmistir. Bu nedenle,
egitimde teknolojik uygulamalarla birlikte
internet  iizerinden kisiye sunulacak

alanina sahip olan geleneksel egitim
yontemi, ¢grenen ve Ggretenin bir arada
bulundugu, smufta ve calisma alam
icerisinde etkilesimi ve egitim
faalivetlerini  yiiriittiigii sistemdir.  Yiiz
viize egitimin; iletisim, igerik ve
interaktiflik bakimmdan zengin olmasima
ragmen, swmurlh  bir grup arasinda
gergeklesmesi  ve  genis  kitlelere
ulastinlamamasi bir dezavantaj
olusturmaktadir [2.s.152—-158]. Geleneksel
egitim ortamlarinda bilgi kaynaklan, ders
arac gereclerinin sirlilifit ve 6grenme
mekammn siuflar ile kisitlanmasindan
kaynaklanan sorunlar, &zellikle egitim
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ortamlarinda, basta internet olmak {izere
web tabanh 6grenme ve mobil Gfrenme
olanagi olan sanal smuf uygulamalarinin
yayginlagsmasinda ¢nemli bir etken haline
gelmistir.  Boylelikle, ogrencileri  simf
ortaminda bir araya getirerek yogun bir
bicimde bilgi verilmesine dayanan ve
biiyik bir zamana ayrnlan gelencksel
cgitim  yOntemleri  gegmiste  kalmaya,
yerini yeni efitim tekniklerine birakmaya
baglamustir.

Teknoloji tabanhi egitim araglarnt yoluyla
da; egitim “egitmen/dgretmen merkezli”
olmaktan  “6grenen/0grenci  merkezli”
olmaya dogru hizla gelisim gostermektedir
[2, s.159]. Uzaktan egitim ile gelistirilen
dgrenme teknikleri  giiniimiizde internet
kullanimu ile aym anda hem genis kitlelere
ulasilabilmekte hem de egitim iceriginin
isitsel ve gorsel Ogeler ile
zenginlestirilmesi ile 6grenene kolay bir
sekilde ulastinlabilmektedir, Bu durum,
Ogretim materyallerinin  hedef kitleye
sunum sekli ve 6grenenin zamana, mekana
baglilik durumu gibi farliliklar nedeniyle,
uydu, video (canli veya Dbanttan),
bilgisayar teknolojileri (internet, intranet,
CD-ROM v.b) vasitastyla senkron ve
asenkron olarak egitim verilme olanagin
olusturmustur. Sanal simf teknolojisi, yer
ve zaman engeli olmaksizin, 6grenciye
sunulan bu etkilesimli egitim seceneklerini
arttirarak bircye egitim amach olmasa bile
etkin bir sekilde &grenme ortami
sunmaktadr.

2. E-Ogrenmede Sanal Simf

Teknoloji  sadece  vasantimizi  degil
egitimimizi de etkilemektedir. Dolayisiyla
da bir birey, egitimini alirken teknolojinin
kendisine saglayabilecegi tim
olanaklardan faydalanmak ister[1.s.11].
Bu noktada., birey evinde. isinde va da
herhangi bir yerde internet iizerinden tipki
gergek bir smuf gibi egitim alacaklan sanal
siif  ortamundan  faydalanabilmektedir,
Sanal simf, gergek bir siniftaki avantajlara
sahiptir, fakat ortama katilmak icin evde,
isyerinde, bilgisayar laboratuarinda veya
baska bir yerdeki internete baglanabilen
herhangi  bir  bilgisayart  kullanmasi

(PEO [ KYYDI PRYP®HS ODRUSE ¥F

gerckmektedir, Kisaca sanal simif, 6grenen
ile Ogretenin Dbilgisavar ve internet
aracihigiyla sesli ve goriintiilii olarak
iletisimde bulundugu bir egitim ortamudir.

Gelencksel egitimdeki gibi kaliteli ve
basarili bir egitimin sanal sif ortamm ile
verilebilmesi i¢in asagidaki bazi temel
islevlere sahip olmasi gerekmektedir|3].

- Katilimet listesi (Participant List)

- Beyaz tahta (Whitcboard)

- Uygulama paylasim
ozelligi(Application sharing
capability)

- Cift yonlii ses (Duplex audio)

- Web tarayici paylasimi(Shared web
browser)

- Tek yonlii video(One-way video)

- Sohbet (Text chat)

- Yoklama ve Etkilesim
araci(Polling/Interaction tool)

- Goriintii kaydi(Recording capability
for delayed viewing)

- Kullamm Kolayhigi(Ease of use)

2.1 Sanal smif Temel Ozellikleri

Sanal smufin  temel Ozellikleri egitim
hizmetlerinin yer, zaman, yas. amag, kitle
v.b yonlerden esnek olmasim saglayan,
Ogrencisine  bireysel ve  bagimsiz,
etkilegimli, nitelikli, yaygin, ekonomik ve
hizh bir egitim, 6gretim olanagl taniyan ve
farkl diizeylere sahip degisik sartlar icinde
bulunan genis kitlelere ulasabilen bir
egitim-6gretim ortam saglamasidir.

Sanal simfin baska bir Gzelligi  ise
gelencksel simfin  bilgisayar tarafindan
olusturulmus vapay oOgrenme ortanu
olmast ve ders materyalleri siirekli
giincellencbilir  olmasidir,  Sanal — sinif
ogretim sistemleri ile dagitilan bilgi
siireklilik ve giincellik arz -ettifinden
yasam boyu 6grenim olanagi sunmaktadir.
Ayrnica, Ogrenene, Ogretmen ve diger
ogrenenler ile izl bir etkilesim olanag:
saglamaktadir([4].

2.2 Sanal sinif nasil uygulamir?

Sanal simifin kullanimi §grenen ve dgreten
acisindan oldukca kolay bir uygulamadir.
Asagida sanal smufin  nasil  calistig
sematik olarak anlatilmustir.
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Sekil 1 Sanal Suuf Ortamu
Kaynak:http://www.visionet.in/Services_VirtualClas
sroom. html

Sekill'de gorildigin gibi sanal sl
oturumuna kattlmun  saglanmasi  igin
internet  baglantistnin - olmasi  gerekir.
Internet baglantist hizli ise katilimcilar
basarili bir sckilde ortama katilabilirler.
Ayrica, 6greten ve Ggrenen mikrofonlar
ve kameray1 kullanarak birbirleriyle sesli
ve gorintiilii olarak iletisim imkanim
bulabilirler. Sanal simf ortaminda video
pavlasinm yapilacaksa egitmenin bilgisayar
ozelliklerinin daha gelismis olmast ve
sorunsuz bir egitimin  gergeklesmesi
acisindan da teknik destegin tam olmasi
gerckmekitedir [5].

2.3 Sanal Simif Uygulama Alanlan

Sanal smuf programlann gerek ticari
gerckse egitim alanlarinda; uzaktan egitim
programlari, seminer verme, etkilesimli
laboratuar uygulamalari, simiilasyonlar
(benzetim), ¢esitli yazilimlarin tanitimlar,
video konferans, cevrimici damgmanlik
gibi birgok farkh alanlarda
kullamlmaktadir{6].

2.4 Kullamlan Sanal Sinif Yazilimlan
Tirkiye’de sanal simif uygulamalarn ¢ok
fazla yaygm kullamm alanmma sahip
olmasa da dinvanin birgok yerinde
firmalar, 6zellikle yazilim firmalar, iiriin
satist, tamtimi va da tiriin destegi vermek
amaciyla sanal simf uygulamalarim ctkin
bir sckilde kullanmaktadir. Ozellikle
giiniimiizde yeni bir wuygulama alam
olarak, online  ihaleler yapilmaya
baslamlmistir.
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Kurum, sanal smif uygulamalanm
pivasada ticari amagh olan yazilimlan
kullanarak ya da kendi ihtivaglan ve
gereksinimlerini belirleyerek gelistirdikleri
vazilimlar ile vapmaktadir. Zaman iginde
egitim kurumlarmda da sanal simf
uygulamalarina yer verilmis ve dgrenme
teknikleri alaninda gelismeler
gosterilmistir. Adobe Connect
Professional. Centra, Wiziq ve DimDim
bu yazilimlardan bir kaci olup, sanal sumf
vazilimlan ¢grenmede 6nemli bir unsur
haline gelmistir.

2.4.1.Wiziq Live Class

WiziQQ, Moodle ¢gitim yonetim sistemi ile
entegreli olarak c¢alisan ve iicretsiz olarak
hizmete sunulan c¢evrimigi egitim ve
ogretim platformudur. Bu platformun
amacl, yiiz viize egitim ile yapilan tiim
etkinlikleri internet aracihigiyla sanal bir
ortamda bulusan kullanicilara saglamaktir.
WiziQ Live Class, bir sanal suuf
uygulamalarinda olmasi gereken ¢ift yonlii
ses, sohbet, Powerpoint sunusu ve degisik
uzantili (doc, docx, pdf, xIs, mow, av,
mpeg. v.b) belge paylasimi, beyvaz tahta
gibi islevleri gerceklestirebilmektedir|7].
2.4.2.Adobe Connect Professional

Adobe Connect., es zamanlh  web
konferanslarimin  vapilabilecegi, egitim
igeriklerini paylasip katilimeilarm
performanslarim  izlenilebilecegi  bir
platform olmasimin yaninda, internet
ilizerinden ses, goriintii, animasyon ve
benzeri interaktif igerikler ile
zenginlestirilebilecek  toplanti, tanitum,
egitim ve  aktivitelerin  paylasimim
saglamaktadir. Adobe Connect
Professional; Meeting, Presenter, Training
olmak  iizere ¢ tir bilesenden
olugmaktadir. Adobe Presenter vazilimu
Microsoft PowerPoint uygulama
vazilimina entegre edilerek, kullanicimn
kendi istegi dogrultusunda ilerlemesini ve
konu anlatimli uzaktan egitim derslerini,
zengin igerikli sunumlar haline getirmesini
saglamaktadir. Training, internet
iizerinden egitim sunumlari organize edip,
vayinlayip, katthmcilarnin kurs vya da
egitim icindeki performanslarini takip edip



DNNBRdz = CodX DNf aSeSys {pdiod {KYydlI PRy P®:! ONUSE ¥F {
YI NB Pt I #d ®NPX YA GitPRA NBzNBHAT Vv 2 @ 0 P



